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Il corso ha lo scopo di fornire gli elementi
introduttivi all'arte del fumetto, o off
stimolare la creativita individuale e
favorire la socializzazione. . 8

Non & un corso pensato per formare
professionisti ma pud fare emergere le .
qualita per diventarlo.

eta partecipanti:
dalla quarta classe primaria
in su (anche adulti)
livello: principiante

POVE/

Nembro (BG)
Biblioteca Centro Cultura “Tullio Carrara”

avaNpo/

14, 21, 28 Febbraio, 7, 14 Marzo 2026

durata di ogni incontro: 90°
una/due classi di minimo 10, max 12 iscritti per classe
orario: classe1'14:30-16:00; classe '2'16:15-17:45

CHE SIFN?

Nei cinque incontri verrad spiegato il linguaggio del fumetto nelle sue principali
declinazioni moderne: umoristico, con particolare attenzione ai personaggi Disney:;
supereroistico (Marvel e DC comics); manga e avventura in generale.

Dopo una breve introduzione teorica si passera a semplici esercizi pratici.

(IPAGA?

Quota di partecipazione per rimborso spese vive: € 25
(verra rilasciata ricevuta semplice).

* un blocco schizzi formato A4 di
carta liscia (tipo fotocopie):

¢ due matite, HB e 2B;

* un temperamatite; D __ @

* una gomma pane (la gomma pane LAY CENTRO
non produce briciole e facilita la - r SENER
pulizia del tavolo); Biblioteca N

¢ due pennarelli neri, 05 e 08 Centro Cultura

Tullio Carrara

® una piccola riga e una squadrefta. 035 471370
biblioteca@nembro.net




